
Atividade Diagnóstica Prática

Construção de uma Página Web

Esta atividade tem como finalidade identificar os conhecimentos que a turma já desenvolveu sobre

HTML, CSS, formulários, organização de projetos no Visual Studio Code e possíveis recursos de

JavaScript.

Atenção: A  atividade  não  valerá  nota  e  não  terá  caráter  punitivo.  Os  resultados  serão

utilizados pelo professor para planejar a continuidade da disciplina de Programação Web,

considerando o que a turma já domina e o que ainda precisa ser retomado.

Modalidade Individual

Duração Duas aulas consecutivas

Entrega Ao final da atividade, pelo meio indicado pelo professor

Situação Proposta

Você deverá criar uma página para divulgar uma  Mostra de Projetos de Tecnologia. Imagine

que o evento apresentará trabalhos desenvolvidos pelos estudantes e receberá inscrições de

visitantes.

Utilize os conhecimentos que você já possui. Não será disponibilizado um código completo para

reprodução. O objetivo é demonstrar a sua habilidade atual com as tecnologias propostas.



Requisitos da Página

1. Organização do projeto

Crie uma pasta com o seguinte padrão de nome: diagnostico_nome_sobrenome .

Dentro dela, organize pelo menos os seguintes arquivos:

diagnostico_nome_sobrenome/
├── index.html
├── style.css
├── script.js (caso utilize JavaScript)
└── img/ (pasta para imagens, caso necessário) 

2. Estrutura da página

A página deverá apresentar obrigatoriamente:

Cabeçalho com o nome do evento;

Menu de navegação;

Seção inicial com título, texto de apresentação e botão;

Seção apresentando pelo menos três projetos ou atividades;

Formulário de inscrição;

Rodapé com informações básicas do evento.

• 

• 

• 

• 
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3. Formulário

O formulário de inscrição deverá possuir os seguintes campos:

Nome completo;

E-mail;

Turma;

Área de interesse;

Campo para mensagem ou observação (área de texto);

Botão para realizar a inscrição.

Utilize  os  tipos  de  campos  ( input types )  que  considerar  mais  adequados  e  procure

relacionar corretamente cada campo à sua respectiva identificação ( label ).

4. Personalização com CSS

Utilize um arquivo CSS separado para personalizar a página. Procure aplicar:

Cores e fontes adequadas ao tema;

Margens e espaçamentos harmônicos;

Alinhamento estruturado dos elementos;

Bordas ou sombras para destacar elementos;

Organização dos projetos em caixas ou cartões;

Adaptação  básica  para  diferentes  tamanhos  de  tela  (responsividade),  caso  saiba

implementar.
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5. Desafio de JavaScript

Caso já tenha estudado JavaScript, implemente pelo menos uma ação, como:

Exibir uma mensagem ao clicar em um botão;

Validar campos do formulário (ex: campos obrigatórios);

Alterar algum elemento da página;

Mostrar uma confirmação após o preenchimento;

Alternar cores ou o tema da página (claro/escuro).

Nota: Essa parte ajudará o professor a identificar se a turma já teve contato com JavaScript.

Orientações

Você poderá consultar suas anotações e projetos desenvolvidos anteriormente.

Não copie o projeto completo de outro estudante.

Não utilize geradores automáticos para criar toda a página.

Caso não saiba realizar alguma parte, desenvolva aquilo que conseguir.

Não  apague  tentativas  ou  códigos  incompletos,  pois  eles  também  ajudarão  na

identificação das dificuldades.

Ao final, você poderá ser solicitado a explicar uma parte do código ou realizar uma pequena

modificação na página.

Aspectos que serão observados

Embora a atividade não valha nota, os seguintes critérios serão observados para o diagnóstico da

turma:

Organização das pastas e dos arquivos;

Estruturação do documento HTML;

Utilização das principais tags semânticas;

Conexão correta entre HTML e CSS;

Construção e organização do layout;

Utilização adequada dos elementos de formulário;

Personalização visual (estética e CSS);

Possível utilização de recursos de JavaScript;
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Capacidade de explicar e modificar o próprio código;

Autonomia durante o desenvolvimento.

O mais importante é demonstrar aquilo que você consegue fazer atualmente.

Não há problema caso a página fique incompleta! 

• 

• 
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